
ET++ Tutorial

Die Abschlussarbeit \ET++ Tutorial" besteht aus einer Folge von Lernab-

schnitten, die die Einarbeitung in die objektorientierte Klassenbibliothek ET++

erleichtern sollen.

ET++ stellt ein Ger

�

ust von vorgefertigten Klassen zur Verf

�

ugung, welches

die e�ziente Konstruktion interaktiver, graphischer Ben

�

utzerschnittstellen auf

der Basis von UNIX, X-11 und C++ erm

�

oglicht. Daneben bietet ET++ ein

leistungsf

�

ahiges \Programming Environment", womit die Komponenten- und

Klassierungs-Strukturen sowie ausgew

�

ahlte Kommunikationspfade innerhalb

der laufenden Anwendung visualisiert werden k

�

onnen. Die ET++ Klassenbib-

liothek wurde an der UNI-ZH sowie der SBG entwickelt und ist frei verf

�

ugbar.

Die Lernabschnitte des \ET++ Tutorials"

{ zeigen den Umgang mit ET++ { Anwendungen und dem \Programming

Environment",

{ erkl

�

aren das Zusammenspiel der Ger

�

ustkomponenten, deren Erg

�

anzung

und Montage zu einer kompletten Anwendung,

{ erl

�

autern den Aufbau der Eingabenverteilung und die Wirkungsweise der

Aktionsausf

�

uhrung,

{ beschreiben den Einsatz der vorgefertigten Men

�

u{ und Dialogbausteinen.

Jeder Lernabschnitt bietet neben dem Begleittext auch ausgetestete Beispiel-

programme und Aufgaben mit Musterl

�

osungen. Eine Zusammenfassung von

Ben

�

utzungshinweisen, ein Begri�slexikon sowie eine Anzahl Installationsscripts

erleichtern die praktische Anwendung.
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